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	Roter Faden: 


	SoLa 2025




	Tag 1 Samstag


	
Morgen

	Wir fahren mit dem Zug. Die Brüder Grimm haben uns eine Brieftaube mit den Zugverbindungen geschickt. Wir reisen bis zur Endstation. Dort erhalten wir die Koordinaten zum Märchenhaus, da diese streng geheim sind.


	
Nachmittag

	Wir essen Zmittag und lernen die Brüder Grimm kennen. Sie zeigen uns ihr Märchenhaus und helfen uns beim einpuffen. Rotkäppchen klopft an unsere Tür und braucht unsere Hilfe. Sie hat ihre Erinnerungen verloren und weiss nichts mehr davon, dass sie Rotkäppchen ist. Um ihren Erinnerungen auf die Sprünge zu helfen, basteln wir mit ihr rote Käppchen. Da Rotkäppchen auch ihre Grossmutter nicht mehr kennt, gibt es ein Speeddating und verschiedene Spiele, da die Grossmutter gerne spielt.


	
Abend

	Leider hat Rotkäppchen auch ihre Angst vor dem bösen Wolf verloren und damit sie ihm nicht naiv in die Arme läuft bringen wir ihr wieder den Respekt vor ihm bei. Die Kinder bekommen stumpfe, aber schwere Eisenschwerter und sollen den bösen Wolf besiegen.
Reise ins nächste Märchen.






	Tag 2 Sonntag 

	
Morgen
	Die Böse Königin kommt zu uns. Damit wir in ihrem Königreich bleiben dürfen müssen wir für sie arbeiten. Die Kinder müssen in das nächste Dorf gehen und dort echte Passanten um Geld anbetteln, um die "Kriegskasse" zu füllen.


	
Nachmittag
	Wir sehen ein Zwerg und Schneewitchen Händchen haltend an uns vorbei spazieren. Wir feiern ihre Verlobung mit einem Spielfest. Wir finden einen Brief vom Zwerg herumliegen, wir sind neugierig deshalb lesen wir ihn. Er schrieb den Brief an einen Zauberer "Marvellius G." welcher ihn mit Liebestrunk versorgt hat. Wir konfrontieren den Zwerg und Schneewitchen mit den Anschuldigungen aber Schneewitchen ist zu stark verliebt um ihre Situation zu verstehen.




	
Abend
	Wir besuchen den Wald von Marvellius G. um Zutaten für ein Anti-liebestrank zu finden. Wir schaffen es die zutaten von ihm zu klauen (Schmuggelgame). Am ende werden wir jedoch erwischt, ein Prinz kommt und verscheucht den Marvellius. Wir brauen Trank um den Zauber zu lösen. Weiter reisen.





	Tag 3 Montag 

	
Morgen
	Aschenputtel ist auf der Wiese vor unserem Haus und pflückt Blumen. Wir sehen sie und gehen zu ihr. Sie erzählt uns, dass sie am Abend vorher an einem Ball war und leider ihren Schuh verloren hat und jetzt barfuss ist. 
Eine Leitungsperson bietet ihr daraufhin die eigenen Wanderschuhe an und sie verliebt sich Hals über Kopf in ihn/sie. Da sie nun glücklich verliebt ist, will sie dass alle anderen ebenfalls glücklich verliebt werden, daher machen wir ein Speeddating.


	
Nachmittag

	Fanfare von Prinzessin kommt und sagt, dass sie sich gestern am Ball verliebt hat, allerdings keine Spuren gefunden hat. Um der Prinzessin zu helfen, Aschenputtel zu gewinnen, basteln oder malen wir alle zusammen Blumen (Origami etc.).


	
Abend
	Wir führen die Prinzessin und Aschenputtel zusammen, sodass sie sich verlieben.


	
Nacht
	Kinder müssen 3h durch den Wald rennen, während Leiter sie mit Gruselmasken erschrecken.




	Tag 4 Dienstag 


	
Morgen
	Hänsel und Gretel stehen ein bisschen verloren vor unserem Lagerhaus herum. Sie sagen, dass sie Hunger haben, da sie schon seit Tagen im Wald sich verlaufen haben. Wir finden ein normales Haus und eine Hexe. Wir helfen ihnen, ein Haus zu suchen, das angeblich aus Zucker bestehe. Die Hexe sagt, dass jemand ihre ganze Zuckerhütte vernascht hat und sie jetzt wütend ist. Wir helfen ihr, wieder ein Haus zu bauen.



	
Nachmittag
	Besuch einer echten Ruine, in der die Leitis detailliert Hinrichtungsmethoden des Mittelalters nachspielen und erklären.


	
Abend
	Wir werden angegriffen vor den Bösewichten vergangener Märchen, welche sich alle zusammengeschlossen haben. Wir verscheuchen diese wieder.




	Tag 5 Mittwoch 


	
Morgen
	Wir werden von hässlicher Musik geweckt. Gebrüder Grimm kommen und erzählen von geplantem Konzertbesuch der Bremer Stadtmusikanten. Sie konnten es aber nicht besuchen, da es die Stadtmusikanten irgendwie nicht mehr gibt?
Wir machen uns auf den Weg, um die einzelnen Tiere zu retten und zurückzubringen. Wir ermutigen sie, zusammen ein Lied zu singen. Es harmoniert eher weniger.


	
Nachmittag
	Freizeit 


	
Abend
	Da wir musikalisch unterwegs sind, teilen wir uns auf die Tiere auf und erlernen jeweils ein neues Lied. Band geformt, alles gut. 


	
Nacht

	Taufe: Wir konnten nicht ins nächste Märchen reisen, da die bösen Räuber immer noch hinter den Tieren her sind. Daher müssen wir sie kloppen. 




	Tag 6 Donnerstag 


	
Morgen
	Ein Schneesportler kommt, denn es hat keinen Schnee im Märchenwald. Wir denken es hat mit Frau Holle zu tun und fragen die Brüder Grimm wo wir sie finden können. Der Schneesportler sagt wir wären nicht genügend Fit für die Holle Welt und sollten noch ein wenig trainieren.


	
Nachmittag
	In der Holle Welt suchen wir Frau Holle. Wir finden jedoch nur einige Shady Guys welche protzen dass sie wissen wo Holle ist. Sie verraten es uns jedoch nur wenn wir mit ihnen sportlihe Spiele spielen. Wir spielen mit ihnen und sie verraten uns dass Holle von Marvellius Grimm in die Menschenwelt gebracht wurde.


	
Abend

	


	Nacht
	Wir finden den bösen Marvellius Grimm welcher die Frau Holle entführt hat. Er hat einige Bösewichte angeheuert welche wir nun besiegen müssen. Wir besiegen ihn. Er erklärt dass er die Märchen zerstören wollte da er als dritter Grimm Bruder nie erwähnt wurde obwohl er auch mitgeholfen hatte.




	Tag 7 Freitag 


	
Morgen
	Wir treffen vor dem Haus auf eine weinende Rapunzel. Sie hat ihre Haarpracht verloren und fühlt sich deswegen nicht mehr hübsch und wie sich selbst. Kurze Zeit später kommt ein Coiffeur vorbei. Er meint, eine Lösung für Rapunzels Problem zu haben. Es gibt Zutaten um einen Haarwachstumstrank zu brauen, welche wir bei einem Spielfest gewinnen können. Um Rapunzel einen Haar-schnell-wachs-Trank zu brauen, brauchen wir ein Feuer.


	
Nachmittag
	Wir schnitzen mit Holz um zum Beispiel später Schlangenbrot machen zu können. Mit den gewonnenen Zutaten brauen wir den Trank für Rapunzel. Zusammen falten wir uns alle einen eigenen Pascal (Chamäleon). Wenig später taucht Flynn auf und wir lernen von ihm die Kunst des Stehlens. Flynn wird von uns zu Rapunzel geführt und klettert dann den Turm an ihren Haaren hinauf. Wir fragen Rapunzel nach ihrer Steifmutter und bekommen von ihr ein Kroki. Am Ort angekommen, beobachten wir die Stiefmutter und den dritten Bruder Grimm. Wir belauschen sie und hören, wie er damit prahlt, die Märchen verändert zu haben.


	
Abend
	Wir machen ein Piratenessen (ohne Geschirr/Besteck). Wir treffen uns mit den lieben Gebrüdern Grimm und besprechen mit ihnen alles was bis dahin passiert ist. Da Rapunzel so gerne Sterne und den Himmel beobachtet, machen wir zusammen einen LA Sternenkunde.




	Tag 8 Samstag


	
Morgen
	Mehrere Figuren aus den vergangenen Märchen kommen vorbei und wir spielen mit ihnen zum verabschieden einige Spiele


	
Nachmittag
	Wir reisen nach Hause.
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